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LES FORGES D'ENCRE
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Résumé des gains et pertes de Gouttes d'Encre (6)7ct Gemmes (<)

-26(~") ou -%p: obtenir un Décalage sur les dés (= &)

-26(): relancer un des dés (—2);

- &7 : relancer un, deux ou trois dés (= £)

-& ou - : activer un Dcscriptcur/ Obict/ Relation pour obtenir un Avantage, ou activer un sort/ pouvoir (-7, -2

-¢: Contraindre le Descripteur d'un autre joueur (la Goutte d'encre lui est donnée).

-4 : inventer un objet utile sur le moment ou déclarer l'avoir pris rétrospectivement (=) - (=2) si on veut en tirer un Avantage
pendant fa partie.

+<%p : en récompense d'un élément qu'on aime bien inventé par un joucur, une belle action, une réincorporation réussie, etc.

+é: se faire Contraindre un Descripteur (si le joueur refuse la Contrainte, il doit payer @ ou €). La Goutte d'encre vient de I'Encrier
s'il en reste a ['intéricur, ou du stock du M]J sinon.

+é: lire son texte (la premiere fois quon le fait seulement).

"+ Encrier € : Gemme (issue de la réserve personnclle de Gemmes)
é: Goutte d'encre (issue de la réserve personnelle de Gouttes d'encre)

' ¢ -serve —>2: La Goutte d'encre ou la Gemme est détruite.
&(): Goutte d'encre issue de I'Encrier

—.: La Goutte d'encre va dans I'Encrier.




